O Concurso INOV@UTAD é uma iniciativa da Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro que visa
promover o empreendedorismo qualificado junto do publico jovem e empreendedor e destina-se a

comunidade das Universidades da UNORTE.PT (UTAD, UPorto, UMinho), nomeadamente docentes,
investigadores, alunos e ex-alunos de qualquer nivel de ensino.

O Concurso INOV@UTAD, engloba trés componentes:

- desenvolver projetos e ideias, procurando valorizar os conceitos;
- valorizar as ideias com um plano de negdcio estruturado procurando desenvolver spin-offs;
- premiar os melhores projetos com empresas.

O concurso desenrola-se em L TER E - HEE

e

LB CTY as ideias de projeto e de negdcio sao submetidas até dia 24 de setembro, avaliadas por um
juri e seriadas segundo os critérios de avaliacao. As equipas participam no INOV@UTAD HACKATHON

a realizar na UTAD no dia 27 de setembro, integrado no Summer Inovation Campus 2018. No final

do hackathon sao selecionadas as equipas que passam a segunda fase do concurso.

S AR 11-¥ as 10 melhores ideias de projeto e as 10 melhores ideias de negécio, participardao num
conjunto de 5 workshops de apoio ao desenvolvimento de competéncias, por forma a melhorarem
OS seus projetos.

O concurso INOV@UTAD tera 25 000€ em prémios,
distribuidos pelas trés categorias a concurso:

* 3 Prémios INOV@UTAD - ideias
(1.° prémio 5000 €; 2.° prémio 3000 £€; 3.° prémio 2000 €);

» 3 Prémios INOV@UTAD - spin-offs
(1.° prémio 5000 €; 2.° prémio 3000 £€; 3.° prémio 2000€);

e 1 Prémio INOV@UTAD - melhor projeto com empresas
(prémio de 5000 £€)

O INOV@UTAD HACKATHON ¢é uma iniciativa integrada no concurso de ideias INOV@UTAD e que visa
a consolidacao das ideias com a mentoria de um painel de especialistas em diversas areas que apoiaram
Os concorrentes na preparacao da apresentacao da ideia.

O INOV@UTAD HACKATHON ira decorrer durante o Summer Innovation Campus, no dia 27 de setembro
na UTAD. Durante a manha os participantes terao a oportunidade de preparar a sua apresentacao

perante o juri do concurso e definir a sua permanéncia na competicao. No final do INOV@UTAD
HACKATHON serao conhecidas as ideias que passam a 2.2 fase do Concurso INOV@UTAD.

O hackathon terd as sequintes fases:

Debrief ~ Development Dry-run Pitch
(1 hour) (6 hours) | (20 Minutes) | (10 minutes)

> Rules explanation > Concept definition ' > DEMO " > Presentation

| 5 Minut
> Team setup > DEMO / POC > Pitch ! (5 Minutes)
' development {‘j “j > Q&A

(5 minutes) =

> Pitch preparation

Durante a fase de desenvolvimento estarao disponiveis para coaching os seqguintes perfis:

 Product manager - Como transformar uma ideia em produto, desafios e técnicas. A criacao
da startup e a utilizacao de aceleradores de ideias como véiculo para o sucesso.

« UXUI expert - A experiéncia de utilizagdo engamente e interacao sao chave para o sucesso
de uma ideia.

- Technical Architect - As melhores abordagens, tecnologias e conceitos para transformar
uma ideia vencedora em sucesso.

- Presentation skills expert - Taticas, metodologias e abordagens para melhor contar a histéria
por tras da ideia. Como sobreviver a um pitch em frente a um juri exigente.

Cada equipa podera solicitar previamente ou dependente da disponibilidade na altura o suporte de cada
um destes perfis de modo a melhorar a ideia que esta a ser trabalhada.

O Pitch serd em frente a um juri a ser apresentado em breve e sera dividido em duas partes; uma parte
de 5 minutos para apresentar a ideia /demo / conceito e outros 5 minutos para uma sessao
de perguntas e respostas.

(Os 5 minutos para o pitch serao contabilizados e a apresentacao nao podera passar esse limite de tempo.
Os 5 minutos de Q&A poderao ser excedidos se assim for a indicacao do juri.)
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REGULAMENTO

EQUIPA /// Cada equipa podera apenas concorrer com uma ideia previamente submetida e cada participante podera fazer apenas parte de uma equipa a concurso
- A participacao é aberta a comunidade da UNORTE e participantes que ndao facam parte dessa comunidade, sendo que a equipa tera que ter pelo menos um elemen-
to da comunidade da UNORTE como membro da equipa - Devera ser indicado previamente qual o chefe de equipa.

SUPORTE /// O suporte dos varios perfis que estardao disponiveis durante o evento sera solicitado & organizacao - Cada slot de suporte é de 30 minutos (tempo
maximo) - Caso haja um numero elevado de participantes o periodo de suporte podera passar a 15 minutos - O suporte sera garantido segundo ordem de entrada
das solicitacdes.

PITCH /// O pitch podera ser efetuado pelo numero de participantes que cada equipa decidir - O pitch decorrera durante 5 minutos e nao mais do que isso - A ordem
de apresentacao sera sorteada no inicio do evento e dada a conhecer a todos - Existe um periodo de 5 minutos para Q&A que podera ser estendido por mais um
minuto caso algum membro do juri pretenda.

DECISAO FINAL /// A decisio final dos apurados para a segunda fase sera apresentada uma hora apés o término das apresentacdes[MB] e posteriormente comuni-
cada por email - Nao é obrigatério que [MB] sejam apurados [MB] 10 projetos de ideias e projetos de negdcio se o juri entender que a qualidade das [MB] propostas
apresentadas nao é suficiente. O projeto INOV@UTAD, operacao NORTE-01-0246-FEDER-000039, cofinanciado pelo FEDER através do NORTE 2020.
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